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Présentation de l'offre de formation

Ce plan de formation a pour objectif
d'accompagner les enseignants dans la mise
en ceuvre de pedagogies immersives. Il s'inscrit

dans le cadre de laccompagnement des

enseignants propose au sein du projet Dem'UP,
pour lequel luniversité de Poitiers est laureate

de [AMI « démonstrateur numeérique » lance

dans le cadre du PIA4.

Loffre de formation ainsi élaborée repose a la fois sur une varieté de modalités
(webinaires, conférences, ateliers de travail collectif, modules dautoformation, lunch
pédagogique..), ainsi que sur une progressivité dans les themes abordes. Cela permet a

chacun et chacune de sinscrire dans cette démarche, sans prérequis ou connaissance

%

prealable.
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Des conférences seront
annoncées en cours d'année.
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Parcours thematique de la scénarisation
pedagogique
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Parcours théematique des realités immersives
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Parcours thematique de la ludopedagogie

Premier parcours :
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Parcours thematique de la vidéo
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La scénarisation péedagogique

Webinaires

La scenarisation pedagogique.

Dureée : 1h30.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : webinaire.

Description : Nous aborderons dans cette formation comment élaborer pas a pas un contenu
denseignement a lechelle dun semestre, dune sequence ou dun cours. Cette formation sera
loccasion de se munir dune methodologie fiable pour aborder ses enseignements sereinement, tout
en donnant a ses étudiants les elements de reussite indispensable.

Objectif Déroulé du module

e Concevoir avec méthode un support o |dentifier les différentes phases de
de formation en fonction de ses lingénierie pedagogique.
objectifs dapprentissage et dun Mettre en place une stratégie de
public cible. planification et de scénarisation

des contenus.

Donner de la rétroaction aux
etudiants dans une démarche
adaptative et de
perfectionnement.

Quelles activités numériques pour renforcer les apprentissages dans
son enseignement ?

Durée : 1h30.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation ; webinaire.

Description : Les activités numériques peuvent étre un bon moyen dimpliquer plus concrétement les
apprenants dans leurs enseignements, a condition de sélectionner les activités qui serviront
efficacement vos objectifs dapprentissage.

Objectif Déroulé du module

e Sappuyer sur les outils numeériques e |dentifier une variété dactivités
pour diversifier les activités numeriques pedagogiques.

pedagogiques de son enseignement. e Sélectionner les activités en fonction de
ses objectifs pedagogiques.
e Implanter une activité numeérique dans
son enseignement.
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Atelier de travail collectif

Construire un scénario interactif dans H5P.

Durée . Demi-journée.,

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : séance collective en présentiel.

Description : Loutil H5P présent dans UPdago permet de rendre un contenu interactif, mais
également de créer des parcours dactivites automatisés. Cette fonctionnalité vous permettra de
rendre plus immersif vos enseignements tout en personnalisant les parcours.

Objectif Déroulé du module

e Renforcer limmersion dans son o Définir des modalités d'interaction
enseignement grace a un parcours en fonction de ses objectifs
sceénarise dans H5P. pedagogiques.

Selectionner ou creer des
ressources adaptees a vos
activites pedagogiques.
Structurer un parcours apprenant
au sein de lactivite.
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Les réalites immersives

Autoformations

Pourquoi utiliser les realités immersives dans son enseignement ?

Durée : environ 30 min.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivites denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : autoformation.

Description : Ce module dauto-formation a pour vocation de présenter les avantages et limites des
technologies des réalités immersives dans le cadre de lenseignement.

Objectif Déroulé du module

o Lister les multiples interéts ¢ Définition et caracteristiques des
pedagogiques des outils de realite réalités immersives.
immersive. e Deécouvrir les processus mentaux
(effet de présence, physiologiques,
cognitifs et emotionnels) mis en
oeuvre,

Quels outils pour la realite immersive a l'Universitée de Poitiers ?

Durée : environ 30 min.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : autoformation.

Description : Ce module dauto-formation a pour objectif de dresser un panorama des outils
disponibles a luniversité de Poitiers pour mettre en ceuvre la réalité immersive dans son
enseignement.

Objectif Déroulé du module

e Lister les solutions techniques e Les solutions pour la realite virtuelle.
adoptees par luniversite de e Les outils pour la realite augmentee.

Poitiers pour la mise en ceuvre ¢ Les dispositifs pour la realité mixte.
des differentes modalités de

réalité immersive en situation

denseignement.
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Comment intégrer la réalité immersive a son enseignement ?

Durée : environ 30 min.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : autoformation.

Description : Ce module dautoformation a pour objectif de proposer une méthodologie étape par
étape dlintégration de la réalité immersive dans un enseignement.

Objectif Déroulé du module

e Penser lintégration des réalités e |dentifier les situations propices a
immersives a laide dune Lutilisation des realités immersives.
meéthodologie dans un cadre e Deéfinir des modalites dutilisation en
pedagogique. adéquation avec les objectifs

pedagogiques.
e Scénariser lintégration des realités
immersives a votre enseignement.

Webinaires

Linterét des realités immersives pour lenseignement supérieur.

Durée : 1h30.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : webinaire.

Description : Ce webinaire sera loccasion de présenter les technologies de réalité immersive, et de
souligner les opportunités pedagogiques quelles représentent. Nous deétaillerons les différences entre
la realité virtuelle, la réalité augmentée, et la réalité mixte afin den apprécier leurs avantages et
limites pour les utiliser lors de vos enseignements

Objectif Déroulé du module

e Decouvrir les possibilites o Définir les caractéristiques des réalités
pedagogiques des realites immersives.
immersives pour votre e Analyser les avantages pedagogiques
enseignement. des realités immersives.
e Découvrir des exemples d'utilisation
dans lenseignement supérieur.
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Comment intégrer une activite immersive dans son enseignement ?

Durée : 1h30.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : webinaire.

Description : Ce webinaire a pour objectif de souligner les particularités dune pédagogie immersive.
Nous aborderons les avantages de cette approche et présenterons une solution méthodologique de
mise en ceuvre.

Objectif Déroulé du module

e Acquerir une methodologie propre a o Présentation dune méthodologie de
la scénarisation de la pedagogie scenarisation des pedagogies
immersive. immersives.

o Caractériser une activite
pedagogique immersive.

e Décrire une activité immersive afin
de permettre sa mise en ceuvre.

Découverte de la realite augmentee et de ses applications immersives.

Durée : 1h30.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : webinaire.

Description : Ce webinaire a pour objectif de faire un état des lieux des applications immersives
disponibles pour les utiliser lors ses enseignements a lUniversite de Poitiers.

Objectif Déroulé du module

e Nommer des applications ¢ |dentifier les applications
immersives de realité augmentee immersives disponibles selon son
compatible avec vos enseignement.

enseignements. e Savoir choisir les outils associes
(tablette, portables ..).
¢ Savoir les utiliser et les diffuser
lors de son enseignement.

T
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Atelier de travail collectif

Prendre en main les casques de realite virtuelle, et les applications de réalite
augmentée.

Durée . Demi-journéee.,

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivites denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : mini-forum.

Description : Ce mini-forum permettra de tester difféerents modeles de casques de réalite virtuelle, et
des exemples dapplications de realité augmentee.

Objectif Déroulé du module

o Tester les technologies Identifier les possibilites des differents
immersives dans un cadre materiels.
pedagogique. Tester leur ergonomie.
Déterminer leur utilisation possible en
situation pedagogique.

Lunch / Petit-déjeuner pédagogique

Partage d'expériences des pédagogies immersives.

Durée : Demi-journée.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : lunch pédagogique.

Description : Autour d'un déjeuner, ce temps sera dédié aux échanges entre enseignants, formateurs
et personnels de ['Université de Poitiers afin de découvrir et partager autour didées, dapplications,
de pédagogies immersives et du matériel.

Objectif Déroulé du module

e Permettre d'apporter des conseils et Présentation d'idees et
de partager sa propre expeérience. dexemples.
Temoignages, retour dexpéeriences

. Questions/réponses.
e ‘: Echange libre autour de la
— question des pedagogiques
A immersives.

=
P —
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La ludopédagogie

Autoformation

Le jeu pédagogique.

Durée : environ 30 min.

Public: enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : autoformation.

Description : Cette action de formation a pour but de définir la ludopédagogie, de présenter différents
Jjeux pédagogiques et de proposer une sélection d'outils pour les créer ou les adapter.

Objectif Déroulé du module

e Découvrir des jeux et des outils e Définition du jeu pedagogique et de la
de ludopedagogie. ludopedagogie.
e Choisir, organiser et animer un jeu
pedagogique.
¢ Concevoir une activité ludopedagogique.

Webinaires

Favoriser lengagement des étudiants par la pratique du jeu pédagogique numeérique
(Wooclap, H5P, Genially).

Durée : 1h30.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : webinaire.

Description : Cette action de formation a pour but de présenter les concepts de jeu pedagogique et
de ludopédagogie, puis d'apporter des reperes methodologiques afin de concevoir ou dadapter un
cours avec une modalité de jeu.

Objectif Déroulé du module

e Favoriser lengagement des e Analyser les caracteristiques principales
etudiants par la pratique du jeu du jeu pedagogique.
pedagogique. e Découvrir des exemples de jeux

numeriques pour lenseignement

e Sceénariser tout ou partie d'un
enseignement avec une modalité de
jeu.
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Quels types de jeu pour quels objectifs ?

Durée : 1h30.

Public: enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : webinaire.

Description : Cette action de formation a pour but de présenter les types de jeux pédagogiques
existants dans le cadre de lenseignement afin daller au plus prés des besoins pedagogiques.

Objectif Déroulé du module

e Choisir un type de jeu pédagogique e Deécouvrir des types de jeux
adapté a son enseignement et ses pedagogiques pour
objectifs. lenseignement.
e Choisir le jeu adapté aux objectifs
de son enseignement.

Ateliers de travail collectif

Ludifier son enseignement avec UPdago.

Duree : Demi-journee.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : séance collective en présentiel - mini-forum ouvert.

Description : Cet atelier de travail collectif présentera différentes solutions et possibilitées de
scenarisations pedagogiques ludiques avec UPdago. En effet, la plateforme en ligne de luniversité de
Poitiers offre un panel de possibilités permettant de ludifier son enseignement, notamment avec
lutilisation de H5P, ou encore avec le paramétrage dun parcours difféerencié (achevement dactivite,
feedback automatise, etc).

Objectif Déroulé du module

o |dentifier difféerentes solutions de e Parameétrer un cours sur UPdago pour
ludification proposees par UPdago. favoriser la ludification des
apprentissages.
e Découvrir les activites H5P
permettant de créer un escape game.
e Sceénariser son cours UPdago pour
difféerencier les parcours.
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Limmersion par le jeu grace a la réalité virtuelle.

Duree : Demi-journee.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : séance collective en présentiel - mini-forum ouvert.

Description : Cet atelier de travail collectif est un temps dessais de differentes modalités de jeu
pedagogique en realité immersive. Plusieurs technologies vous seront proposees afin dexpérimenter
des jeux a travers la realite virtuelle.

Objectif Déroulé du module

e Expérimenter des modalités de e |dentifier les apports des realites
Jjeux pedagogiques en utilisant virtuelles au jeu pedagogique.
les nouvelles technologies de e Apprecier les avantages de
réalité virtuelle. limmersion avec les réalites virtuelles.
o Intégrer des activités ludiques et
immersives dans son enseignement.

Adapter un jeu de sociéeté selon son enseignement.

Duree : Demi-journee.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : séance collective en présentiel

Description : Cet atelier de travail collectif a pour vocation de vous guider dans les étapes
d'adaptation d'un jeu de société pour un contexte d'enseignement en amorcant les changements a
apporter. Une methodologie complete vous sera proposee pour effectuer cette transformation.

Objectif Déroulé du module

e Adapter un jeu de société aux e Decouvrir les etapes de modification
objectifs pedagogiques de son d'un jeu de société pour un usage
enseignement. pedagogique.

e Sceénariser son jeu de societe, son
contenu et sa progressivite en
fonction des objectifs pedagogiques.
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Scénatriser un jeu pédagogique type « escape game ».

Duree : Demi-journee.

Public: enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation séance collective en présentiel.

Description : La scénarisation d'un jeu pédagogique peut-étre chronophage si lon ne suit pas une
methodologie précise. Cette formation a pour but de présenter une methodologie et des outils
permettant de débuter la conception dun jeu sans ségarer dans les multiples etapes et critéres a
prendre en compte.

Objectif Déroulé du module

e Scenariser un escape game et e |dentifier les principales étapes de
planifier sa diffusion lors d'un scénarisation dun jeu.
enseignement. ¢ Choisir un outil de scenarisation

adapte.

e Créer une trame et des énigmes
cohérentes avec ses objectifs
pedagogiques.

Concevoir un escape game avec Genially.

Duree : Demi-journée,

Public: enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : séance collective en présentiel.

Description : Cet atelier de travail collectif a pour vocation de vous guider dans les étapes de création
d'un escape game avec Genially.

Objectif Déroulé du module

e Créer un escape game e Deécouvrir les etapes de creation dun
correspondant aux objectifs escape game.
pedagogiques de votre o |dentifier des banques de contenus et
enseignement. de ressources libres de droit pour
creéer un escape game.
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Lunch / Petit-déjeuner péedagogique

Partage d'expériences autour du jeu pédagogique.

Duréee : Demi-journée.,

Public: enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : petit-déjeuner pédagogique.

Description . Autour d'un café et dun croissant, ce temps sera dédié aux échanges dexpériences
entre enseignants, formateurs et personnels de ['Université de Poitiers afin de découvrir et partager
autour d'idées, dapplications, du jeu pédagogique et de la ludopédagogie.

Objectif Déroulé du module

e Permettre d'apporter des e Présentation d'idées et dexemples.
conseils et de partager sa e Temoignages, retour dexperiences.
propre experience. e Questions/reponses.

 Echange libre autour de la question
du jeu pédagogique.
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La vidéo

Webinaire

Créer une capsule video pour son enseignement.

Dureée : 1h30.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation . webinaire.

Description : Ce webinaire a pour objectif de faire un état des lieux des solutions disponibles pour
créer des supports vidéo ou animés dans ses enseignements a [Université de Poitiers. Sans
connaissance technique ou theorique particuliere, il est en effet possible de produire des supports et
ressources ayant toute leur pertinence pour éclairer, approfondir ou dynamiser un contenu
denseignement.

Objectif Déroulé du module

e Découvrir les principales e Associer ses objectifs pedagogiques aux
opportunites, regles et outils, usages de la vidéo en
necessaires a Lutilisation et la enseignement.Identifier les outils
création de capsules vidéo dans disponibles a luniversité pour animer un
son enseignement. support ou capter son écran.
Découvrir des applications
complémentaires et des ressources libres.
Déterminer les regles genérales de
conception d'une capsule video a visee
pedagogique.
Assurer le suivi et la diffusion de sa video
pedagogique.

Ateliers de travail collectif

Créer une vidéo interactive pour son enseignement.

Durée : 3hoo.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : séance collective en présentiel.

Description : Cette formation présentera plusieurs outils de montage et de partage de vos vidéos
(réalisées ou uniquement sélectionnées comme ressources pour votre enseignement) — et elle
détaillera la fonctionnalité H5P permettant de rendre une vidéo interactive dans H5P.

Objectif Déroulé du module

o Diffuser une vidéo interactive a ses o |dentifier les outils de montage et
étudiants en fonction de ses de partage dune vidéo
objectifs, via les outils de 'UP. pedagogique.

Intégrer de facon sécurisée un
contenu vidéeo de son choix dans
UPdago.

Paramétrer lactivité « interactive
vidéo » d'H5P pour rendre une
vidéo interactive.
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Intégrer des capsules videéo dans son enseignement.

Duree : Demi-journée.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : séance collective en présentiel.

Description : La vidéo est un média de plus en plus répandue en éducation, mais ces effets réels
posent question. Comment utiliser a bon escient ce meédia dans un objectif dapprentissage ? Que
peut apporter ce support a un enseignement traditionnel ?

Objectif Déroulé du module

o Utiliser des capsules video afin e Créer un scenario pedagogique
dengager les etudiants et de reposant sur lutilisation de capsules
personnaliser les parcours. Vile[<Te}

e Favoriser lengagement des étudiants
grace aux capsules video.

e Personnaliser les parcours grace a
Lutilisation de capsules
pedagogiques.

Lunch / Petit-déjeuner pédagogique

Video 360",

Durée : 2hoo.

Public : enseignants, personnels administratifs en charge dactivités denseignements ou de
formation, doctorants.

Type de formation : lunch pédagogique.

Description : Autour d'un déjeuner, ce temps sera dédié a la découverte et lexploration des outils
numeriques vidéo 360°C. Un environnement numérique avec plusieurs créations types sera
propose aux participants afin de leur permettre de se projeter et de faire des liens éventuels avec
leurs situations denseignements respectives.

Objectif Déroulé du module

e Decouvrir et tester les possibilites o |dentifier les avantages de la vidéo
techniques et pedagogiques offertes 360"
par la video 360° (grace aux outils e Découvrir des exemples
proposes par 'Université de dutilisation en contexte
Poitiers). pedagogique.

o Tester les outils et applications
permettant de créer une vidéo
360",
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Les conferences

Des conférences seront proposees. Elles seront une occasion de faire participer des
intervenants extérieurs, professionnels du secteur, spécialistes et chercheurs, afin
d'approfondir les thematiques en lien avec le numérique eéducatif et les espaces
d'apprentissage.

Une programmation est en cours de construction avec nos partenaires et vous sera
communigquée en cours d'année.

Sujets pouvant étre abordés :

Réussite etudiante et realité virtuelle ;

Immersion expérientielle ;

Les types de pedagogies immersives ;

Les nouvelles technologies dans léducation ;

Les nouveaux espaces dapprentissage ;

Scénariser votre formation pour capter l'attention ;
La ludopedagogie numeérique ;

L'utilisation des lego pour enseigner ;

Le jeu pedagogique dans l'enseignement supérieur.
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Vu ailleurs

Les réalités immersives dans le supérieutr.

Virtuel Lab Université de Lyon:
e Cell VR : exploration des cellules et de son fonctionnement,
» Prise de parole en public : immersion dans un environnement face a un public afin
d'apprendre a gerer des interventions.
» Anatomie 3D : simulation et entrainement cognitif 3D.
https:~ virtuallab.univ-lyoni.fr/
DUENES Université de Limoges :
e Chambres des erreurs : amélioration qualité et sécurité des soins.
» Environnements Snoezelen . création d'environnement apaisant en jouant avec les
sens afin d'augmenter la sensation de présence.

https..www.duenes.fr/duenes/simulation-2/centre-simulation-virtuelle-en-
sante/projets-et-realisations/

Université de Picardie:

» Cristal VR : exploration des opérateurs de symetrie.
» Tortuosity VR : voler a travers les électrodes.

https./webtv.u-picardie.fr/watch_video.php?v=-53NHOHOXODOB

CIREVE et Université de Caen:
» Représentation de la rome ancienne.
https./cireve.unicaen.fr/
Gaming Lab Université de Caen:
» JKUB : Générateur de jeux de plateaux virtuels pour l'apprentissage collaboratif.

https./jkub.unicaen.fr/#jkub-sec

Bibliographie

La réalité virtuelle en pédagogie : https://ecolebranchee.com/la-realite-virtuelle-en-
pedagogie-on-refait-le-point-pedagogique/

La réalité augmentée : https.//www.futura-sciences.com/tech/dossiers/technologie-
realite-augmentee-applications-977/

La réalité virutelle : https:/www.futura-sciences.com/tech/definitions/technologie-
realite-virtuelle-598/
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Ludification, gamification ou comment apprendre en jouant ! : https.//sup-
ubs.fr/documentation/la-ludification/

Exemple : Jeu code names : https.//sup-ubs.fr/documentation/fiche-jeu-code-
names/

Jouer pour apprendre : De la ludification a la ludicisation :
https.//ecolebranchee.com/jouer-pour-apprendre-de-la-ludification-a-la-
ludicisation/

La ludification d'un contenu pédagogique, un nouveau mode d'apprentissage :
https:/pedagogie.ac-toulouse.fr/documentation/la-ludification-d-un-contenu-
pedagogique-un-nouveau-mode-d-apprentissage

Créateur de jeux sérieux a énigme : https://innovation-pedagogique.imt-lille-
douai.fr/CreationSEG/

Créer un escape game pédagogique, mode d'emploi ! :
https.//profpower.lelivrescolaire fr/escape-game-pedagogique/

Les différents espace games : https.//scape.enepe.fr/la-carte-aux-tresors.html

La ludification dans l'enseignement supérieur : l'exemple de la mise en place d'un
tim's up en audiologie : https.//sup.univ-lorraine.fr/serious-games/

La plus-value pédagogique d'un Escape Game : https.//latelierduformateurfr/la-
plus-value-pedagogique-dun-escape-game/
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